[image: image1.jpg]Komurer o o6pa3oBaHuIO U MOJIOIEKHOMN MONUTHKE
aIMMHUCTpalny KanaueBcKkoro MyHULIMITAIBHOTO paitoHa
Bonrorpanckoit o6nactu

MyHuLHIabHOE Ka3eHHOe 001e06pa3oBaTeIbHOe YUpek ieHHe
«bepecnaBckast cpeanss wKonay»
Kanauesckoro MmyHumnanssoro paiiona Bonrorpanoxou obJiacTu

«CornacoBaHoO»
3am.JMpektopa no YBP

A.A.TepacumoBa Zepoce et <

«2» 0R2022 r.

JonoinuTeIbHASI 00LIe00pa3oBaTe/IbHAS
obwepa3BuBaoasi nporpaMmma
«3aHHMAaTe/ILHAS MATEMATHKA»

HarnpagiennocTb: ecTecTBEHHOHAYYHOE HanpaBieHHe.
Bospact oOyuatommxcs: 8 - 10 net
Cpok peanusaumu: 2 roga

CocTaBUTeNH NMPOrpaMMmbi:
XamuaynnuHa TatesHa BaneurunosHa
Jloxaman ["anuna Hukounaesna,
YUYUTEJIs HavyalbHBIX KJIacCOB





Комитет по образованию и молодежной политике

 администрации Калачевского муниципального района

 Волгоградской области

Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение 

«Береславская средняя школа»

Калачевского муниципального района Волгоградской области
     «Согласовано»                                                     «Утверждаю»

 зам.директора по УВР                                             директор школы

 А.А.Герасимова_________                                      Е.В.Агарков ____________                                                                  «__» __2022 г.                                                            «__» __2022 г. 

Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа 

«Занимательная математика» 

Направленность: естественнонаучное направление.

Возраст обучающихся: 8 - 10 лет 

Срок реализации: 2 года

Составители программы:

Хамидуллина Татьяна Валентиновна

Джаман Галина Николаевна, 

учителя начальных классов
2022г. 

"Занимательная математика"

Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа курса «Занимательная математика» составлена на основе:

- методических рекомендаций об организации внеурочной деятельности при введении федерального образовательного стандарта общего образования (письмо Департамента общего образования Минобрнауки России от 12 мая 2011 г. № 03-296);

- Примерной программы внеурочной деятельности: 1-4 классы/ под ред. Н. Ф. Виноградовой. – М.: Вентана Граф, 2011 г.

- Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации";

- Приказ Министерства просвещения РФ от 09 ноября 2018 г. № 196 "Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам";

- Письмо Минобрнауки России от 18 ноября 2015 г. № 09-3242 "О направлении информации" (вместе с "Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы").

Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир младшего школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового характера будут проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится внеурочной работой. В этом может помочь программа «Занимательная математика», расширяющая математический кругозор и эрудицию учащихся, способствующая формированию познавательных универсальных учебных действий.

Программа предназначена для развития математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и использованием современных средств обучения.  Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.

                                  СОДЕРЖАНИЕ  ПРОГРАММЫ
 Содержание программы  «Занимательная математика» направлено на воспитание интереса к предмету, развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики. 

  Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. 

   В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ.          
   Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные математические факты, способные дать простор воображению. 

    Содержание занятий  представляет собой введение в мир элементарной математики, а также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов базового предмета – математика. Занятия   должны содействовать развитию у детей математического образа мышления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному применению математической терминологии и т.д.
ОБОСНОВАНИЕ АКТУАЛЬНОСТИ  ПРОГРАММЫ  И  ВОЗМОЖНОСТИ  ЕЁ  РЕАЛИЗАЦИИ.
     Курс рассчитан на учащихся 3-4 класса (8-10 лет). Уровень программы – базовый.
Занятия проводятся 1 раз в неделю продолжительностью 40 минут. 

Состав группы – постоянный (одного возраста).

3 класс (модуль 1) – 46 часов, 4 класс (модуль 2) -46 часов. Всего 92 часа. (20 часов отведено на самостоятельную работу во время летних каникул).

Программа даёт возможность формировать у обучающихся конструктивно-геометрические  умения  и  навыки,  способность  читать  и  понимать  графическую  информацию,  а  также  умение  доказывать  свое  решение  в ходе  решения  задач  на  смекалку,  головоломок,  через  интересную  деятельность.  Необходимо  отметить,  что  только  в  ней  ребенок  реализует  поставленные  перед  собой  цели,  познает  предмет,  развивает  свои  творческие  способности.

ЦЕЛЬ:  развивать математический образ мышления, внимание, память, творческое воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и их доказательность.

ЗАДАЧИ:
· расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики;
· расширять математические знания в области  чисел;
· содействовать умелому использованию символики;
· правильно применять математическую терминологию;
· развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, сосредоточивая
    внимание на количественных сторонах;
· уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли,
· развивать краткость речи.

               ПРИНЦИПЫ  РЕАЛИЗАЦИИ  ПРОГРАММЫ:

· Актуальность. Создание условий для повышения мотивации к обучению математики, стремление развивать интеллектуальные возможности  учащихся.
· Научность. Математика – учебная дисциплина, развивающая умения логически мыслить, видеть количественную сторону предметов и явлений, делать выводы, обобщения.
· Системность. Курс строится от частных примеров (особенности решения отдельных примеров) к общим (решение математических задач).
· Практическая направленность. Содержание занятий направлено на освоение математической терминологии, которая пригодится в дальнейшей работе, на решение занимательных задач, которые впоследствии помогут ребятам принимать участие в школьных и городских олимпиадах и других математических играх и конкурсах.
· Обеспечение мотивации. Во-первых, развитие интереса к математике как науке физико-математического направления, во-вторых, успешное усвоение учебного материала на уроках и выступление на олимпиадах по математике.
· Реалистичность. С точки зрения возможности усвоения основного содержания программы – возможно усвоение каждого модуля за 36 занятий под руководством педагога и 10 часов самостоятельной работы в летний период.

· Курс ориентационный. Он осуществляет учебно-практическое знакомство со многими разделами математики, удовлетворяет познавательный интерес школьников к проблемам данной точной науки, расширяет кругозор, углубляет знания в данной  учебной дисциплине.
Предполагаемые результаты. Занятия  должны помочь учащимся:
· усвоить основные базовые знания по математике; её ключевые понятия; 

· помочь учащимся овладеть способами исследовательской деятельности;

· формировать творческое мышление;

· способствовать улучшению качества решения задач различного уровня сложности учащимися; успешному выступлению на олимпиадах, играх, конкурсах.
	                        Основные методы


	Приёмы

	Основные виды деятельности учащихся:


	 1.Словесный метод:
	-Анализ  и  синтез.

-Сравнение.

-Классификация.

-Аналогия.

-Обобщение.


	· решение занимательных задач

· знакомство с научно-популярной литературой, связанной с математикой 

· самостоятельная работа

· работа в парах, в группах



	· Рассказ    (специфика  деятельности учёных математиков),  беседа, обсуждение    (информационных  источников, готовых сборников);

· словесные оценки (работы на уроке, тренировочные и зачетные работы).
	
	· 

	2.Метод наглядности:
	
	· 

	Наглядные пособия и иллюстрации. 
	
	· 

	3.Практический метод:
	
	· 

	Тренировочные упражнения; практические работы.
	
	· 

	4.Объяснительно-иллюстративный:
	
	· 

	Сообщение готовой информации.
	
	· 

	5.Частично-поисковый метод:
	
	· 

	Выполнение частичных заданий для достижения главной цели.
	
	· 


	                                               Форма проведения занятий - урок.

	                                                            Составные части урока:

	               РАЗМИНКА 

              (3-5 минут)
	Тренировка психических механизмов, лежащих в основе творческих способностей (памяти, воображения, внимания, мышления)

               (15 минут)
	    ВЕСЁЛАЯ    ПЕРЕМЕНКА

    (3-5 минут)
	ПОСТРОЕНИЕ ПРЕДМЕТНЫХ КАРТИНОК, ШТРИХОВКА

   (15 минут)

	Основной задачей данного этапа является создание у учащихся определенного положительного эмоционального фона, без которого эффективное усвоение знаний невозможно. Поэтому вопросы, включенные в разминку достаточно легкие, способны вызвать интерес и рассчитаны на сообразительность и быстроту реакции.


	Задания несут соответствующую дидактическую нагрузку, позволяющую углублять знания ребят, разнообразить методы и приемы познавательной деятельности, выполнять логически-поисковые и творческие задания.
	Динамическая пауза развивает двигательную сферу учащихся, развивает умение выполнять несколько заданий одновременно.


	Штриховка предметов, построение при помощи трафаретов - это способ развития речи, так как попутно составляются минирассказы по теме, работают над словом, словосочетанием, предложением.




	Форма организации занятий.  
	Математические (логические ) игры,  задачи,  упражнения,  графические  задания,  развлечения  -  загадки,  задачи-шутки,  ребусы,  головоломки,  дидактические  игры  и  упражнения (геометрический  материал), конкурсы и др. Проект. Самостоятельная работа во время летних каникул.

	Преобладающие  формы занятий
	Групповая 
Самостоятельная работа (во время летних каникул).


Личностными результатами изучения данной программы являются:

· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека; 

· воспитание чувства справедливости, ответственности; 

· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты

· Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания. 

· Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.

· Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.  

· Анализировать правила игры. 

· Действовать в соответствии с заданными правилами. 

· Включаться в групповую работу. 

· Участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его. 

· Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии. 

В результате освоения дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Занимательная математика» формируются следующие универсальные учебные действия, соответствующие требованиям ФГОС НОО: 

    Регулятивные УУД:

· определять и формулировать цель деятельности  с помощью учителя; 

· учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с материалом; 

· учиться работать по предложенному учителем плану 
Познавательные УУД:

· находить ответы на вопросы в тексте, иллюстрациях; 
· делать выводы в результате совместной работы класса и учителя; 
· преобразовывать информацию из одной формы в другую: подробно пересказывать небольшие тексты. 
    Коммуникативные УУД:

· оформлять свои мысли в устной и письменной форме (на уровне предложения или небольшого текста); 
· слушать и понимать речь других; пользоваться приёмами слушания: фиксировать тему (заголовок), ключевые слова; 
· выразительно читать и пересказывать текст; 
· договариваться с одноклассниками совместно с учителем о правилах поведения и общения оценки и самооценки и следовать им; 

· учиться работать в паре, группе; выполнять различные роли (лидера, исполнителя). 
    СОДЕРЖАНИЕ  ПРОГРАММЫ  «ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ МАТЕМАТИКА»

3-4 КЛАСС

	№
	Наименование раздела
	                                         Содержание раздела

	1
	Числа. Арифметические действия. Величины.
	Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления. Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др. 


	2
	Мир занимательных задач.
	Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий. Нестандартные задачи.  

	3
	Геометрическая мозаика.
	Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии. 

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники,  уголки). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.  


                                   ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ 3 КЛАСС

	№
	                                                         Тема
	Кол-во часов

	1-2
	«Удивительная снежинка» 
	2

	3-4
	 Крестики-нолики
	2

	5-6
	 Математические игры
	2

	7-8
	 Прятки с фигурами
	2

	9-10
	 Секреты задач
	2

	11-12
	«Спичечный» конструктор 
	2

	13-14
	 Геометрический калейдоскоп
	2

	15-16
	«Новогодний серпантин» 
	2

	17-18
	 «Шаг в будущее»
	2

	19-20
	Геометрия вокруг нас 
	2

	21-22
	Путешествие точки
	2

	23-24
	Тайны окружности
	2

	25-26
	  «Часы нас будят по утрам…»
	2

	27-28
	 Математическое путешествие
	2

	29-30
	Дважды два — четыре 
	2

	31-32
	Числовые головоломки
	2

	33-34
	Проект «Занимательная математика»
	2

	35-36
	Самостоятельная работа по теме «Таблица умножения»
	2

	37-38
	Самостоятельная работа по теме «Табличные случаи деления»
	2

	39-40
	Самостоятельная работа по теме «Геометрия вокруг нас»
	2

	41-42
	Самостоятельная работа по теме «Математические игры» 
	2

	43-44
	Самостоятельная работа по теме «Геометрический калейдоскоп»
	2

	45-46
	Итоговое занятие «Шаг в будущее»
	2

	Итого: 
	
	46 ч


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С ОПРЕДЕЛЕНИЕМ ОСНОВНЫХ ВИДОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 3 КЛАСС

	№
	Дата  
	Тема 
	                               Содержание  занятия

	1-2
	 
	 «Удивительная снежинка»  
	Загадки о геометрических инструментах.  Практическая работа с линейкой. Геометрические узоры. Симметрия. Закономерности в узорах. Работа с таблицей «Геометрические узоры. Симметрия»  

	3-4
	 
	 Крестики-нолики
	 Игра «Крестики-нолики». Игры «Волшебная

палочка», «Лучший лодочник» (сложение, вычитание в пределах 20). 

	5-6
	 
	Математические игры
	 Числа от 1 до 100. Игра «Русское лото». Построение математических пирамид: «Сложение и вычитание в пределах 20 (с переходом через разряд)».

	7-8
	 
	 Прятки с фигурами
	 Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач на деление заданной фигуры на равные части.

	9-10
	
	 Секреты задач  


	 Решение нестандартных и занимательных задач. Задачи в стихах.

	11-12
	 
	 «Спичечный» конструктор
	 Построение конструкции по заданному образцу. Перекладывание нескольких спичек (палочек) в соответствии с условиями. Проверка выполненной работы.

	 13-14
	 
	Геометрический калейдоскоп 
	 Конструирование многоугольников из заданных элементов. Танграм. Составление картинки без разбиения на части и представленной в уменьшенном масштабе.

	15-16
	 
	  «Новогодний серпантин»
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи. Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).

	17-18
	 
	 «Шаг в будущее»
	 Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?».

	19-20
	 
	Геометрия вокруг нас 
	Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

	21-22
	 
	Путешествие точки
	Построение геометрической фигуры (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью шагов (по алгоритму). Проверка работы. Построение собственного рисунка и описание его шагов.

	23-24
	 
	Тайны окружности 
	 Окружность. Радиус (центр) окружности. Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).

	25-26
	 
	   «Часы нас будят по утрам…»
	 Определение времени по часам с точностью до часа. Часовой циферблат с подвижными стрелками.

	27-28
	 
	 Математическое путешествие
	 Вычисления в группах. Первый ученик из числа вычитает 14; второй — прибавляет 18, третий — вычитает 16, а четвёртый — прибавляет 15. Ответы к пяти раундам записываются. 1-й раунд:   34 – 14 = 20   20 + 18 = 38       38 – 16 = 22   22 + 15 = 37

	29-30
	 
	Дважды два — четыре
	Таблица умножения однозначных чисел. Игра «Говорящая таблица умножения»1. Игра «Математическое домино». Математические пирамиды: «Умножение», «Деление». Математический набор «Карточки- считалочки» (сорбонки): карточки двусторонние: на одной стороне - задание, на другой — ответ.

	31-32
	
	Числовые головоломки 
	Расшифровка закодированных слов. Восстановление примеров: объяснить, какая цифра скрыта; проверить, перевернув карточку. 

	 33-34
	
	 Проект «Занимательная математика»
	Защита проекта

	35-36
	
	 «Таблица умножения»
	Самостоятельная работа по теме. Заучивание таблицы умножения.

	37-38
	 
	 «Табличные случаи деления»
	 Самостоятельная работа по теме. Отрабатываем приемы табличных случаев деления.

	39-40
	 
	 «Геометрия вокруг нас»
	Самостоятельная работа по теме. Составление и зарисовка геометрических фигур по собственному замыслу.  

	41-42
	 
	 «Математические игры»
	Самостоятельная работа по теме. Придумываем свои варианты математических игр.

	43-44
	 
	 «Геометрический калейдоскоп»
	 Самостоятельная работа по теме. Придумываем свои варианты заданий на разрезание и составление фигур.



	45-46
	
	 «Шаг в будущее»
	Итоговые занятия. Играем в математические игры, решаем головоломки. 

	Итого: 
	46  ч
	


            ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ 4 КЛАСС

	№
	                                                         Тема
	Кол-во часов

	1-2
	Интеллектуальная разминка
	2

	3-4
	Мир занимательных задач
	2

	5-6
	 Математические игры
	2

	7-8
	Как считали наши предки
	2

	9-10
	 Секреты задач
	2

	11-12
	«Что скрывает сорока?»
	2

	13-14
	В царстве смекалки
	2

	15-16
	«Новогодний серпантин» 
	2

	17-18
	Составь квадрат
	2

	19-20
	Геометрия вокруг нас 
	2

	21-22
	Математические фокусы
	2

	23-24
	Тайны окружности
	2

	25-26
	  «Часы нас будят по утрам…»
	2

	27-28
	 Математическое путешествие
	2

	29-30
	 Числовые головоломки
	2

	31-32
	Математическая эстафета
	2

	33-34
	Проект «Занимательная математика»
	2

	35-36
	Самостоятельная работа по теме «Геометрический калейдоскоп»
	2

	37-38
	Самостоятельная работа по теме «Головоломки»
	2

	39-40
	Самостоятельная работа по теме «Математические фокусы»
	2

	41-42
	Самостоятельная работа по теме «Математическое путешествие»
	2

	43-44
	Самостоятельная работа по теме «Геометрия вокруг нас»
	2

	45-46
	Итоговые занятия по теме  «Шаг в будущее»
	2

	Итого: 
	
	46 ч


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С ОПРЕДЕЛЕНИЕМ ОСНОВНЫХ ВИДОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 4 КЛАСС

	№
	Дата  
	Тема 
	                               Содержание  занятия

	1-2
	 
	Интеллектуальная разминка
	Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки,



	3-4
	 
	 Мир занимательных задач
	 Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные задачи. Задачи и задания, допускающие нестандартные решения. Обратные задачи и задания. Задача «О волке, козе и капусте».

	5-6
	 
	Математические игры
	 Числа от 1 до 100. Игра «Русское лото». Построение математических пирамид: «Табличные и не табличные случаи деления и умножения».

	7-8
	 
	Как считали наши предки
	Знакомство с необычными приемами умножения и деления. 

	9-10
	
	 Секреты задач 
	 Задачи с лишними или недостающими либо некорректными данными. Нестандартные задачи.

	11-12
	 
	«Что скрывает сорока?»   
	Решение и составление ребусов, содержащих числа: ви3на, 100л, про100р, ко100чка, 40а, 3буна, и100рия и др. Проверка выполненной работы.

	 13-14
	 
	В царстве смекалки 
	Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в группах

	15-16
	 
	  «Новогодний серпантин»
	 Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, занимательные задачи.

	17-18
	 
	 Составь квадрат
	 Прямоугольник. Квадрат. Задания на составление прямоугольников (квадратов) из заданных частей.

	19-20
	 
	Геометрия вокруг нас 
	Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.

	21-22
	 
	Математические фокусы
	Отгадывание задуманных чисел. .

	23-24
	 
	Тайны окружности
	 Окружность. Радиус (центр) окружности. Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).

	25-26
	 
	  «Часы нас будят по утрам…»
	 Определение времени по часам с точностью до часа. Часовой циферблат с подвижными стрелками.

	27-28
	 
	 Математическое путешествие
	Работа в группах. Решаем задачи на сообразительность, комбинаторные, с геометрическим содержанием, задачи-смекалки; учимся  находить периметр и площадь составных фигур.

	29-30
	 
	Числовые головоломки
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку).

	31-32
	
	Математические игры
	 Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» и др.

	 33-34
	
	Математическая эстафета
	 Решение олимпиадных задач 

	35-36
	
	 «Геометрический калейдоскоп»
	Самостоятельная работа по теме. Придумываем свои варианты задания на разрезание и составление фигур.



	37-38
	 
	 «Головоломки»
	Самостоятельная работа по теме. Придумываем свои варианты закодированных слов. Готовим объяснение по восстановлению примеров: объяснить, какая цифра скрыта.

	39-40
	 
	 «Математические фокусы»
	Самостоятельная работа по теме. Придумываем свои варианты математических фокусов.

	41-42
	 
	 «Математическое путешествие»
	Самостоятельная работа по теме. Ищем интересный материал на тему «Занимательная математика».

	.43-44
	 
	 «Геометрия вокруг нас»
	 Самостоятельная работа по теме. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач на деление заданной фигуры на равные части.

	45-46
	
	 «Шаг в будущее»
	Итоговые занятия по теме.  Играем в математические игры, решаем головоломки.

	Итого: 
	46  ч
	


Для реализации программы необходимы следующие условия, средства и оборудование:

- материально-техническое обеспечение: учебный кабинет, оснащенный комплектом школьной мебели (столы, стулья), стол, стул учителя, 6-12 ноутбуков для обучающихся и 1 ноутбук для педагога, проектор, экран;

- информационное обеспечение: интернет-связь, мультимедийные презентации;

- методическое обеспечение: база методик диагностики уровня познавательных процессов, наборы развивающих игр, рабочая тетрадь;

- кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования;

материалы: тетради, ручки, карандаши, фломастеры, клей, пластилин, ножницы.

  Требования к результатам обучения учащихся по программе «Занимательная математика»
	Обучающийся научится:   
	Обучающийся получит возможность научиться:

	- понимать  нумерацию древних римлян;

-некоторые сведения из истории счёта и десятичной системы счисления;

-выделять  простейшие математические софизмы;

- пользоваться сведениями  из «Книги рекордов Гиннесса»;

- понимать некоторые секреты математических фокусов 
	- использовать интересные приёмы устного счёта;

- применять приёмы, упрощающие сложение и вычитание;

-разгадывать и составлять простые математические ребусы, магические квадраты;

-решать задачи на сообразительность, комбинаторные, с геометрическим содержанием, задачи-смекалки;

- находить периметр и площадь составных фигур.

 


ФОРМЫ И ВИДЫ КОНТРОЛЯ

- Участие обучающихся в школьной олимпиаде по математике.

- Участие обучающихся во Всероссийской викторине «Кенгуру» и др. дистанционных математических конкурсах.

-Активное участие в «Неделе математики» в начальной школе.
	1.Используемая литература (книгопечатная продукция)

	1.Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика. Волгоград: «Учитель», 2007

2.Агафонова И. Учимся думать. Занимательные логические задачи, тесты и упражнения для детей 8 – 11 лет. С. – Пб,1996

3.Асарина Е. Ю., Фрид М. Е. Секреты квадрата и кубика. М.: «Контекст», 1995

4. Зубков Л.Б. Игры с числами и словами. — СПб. : Кристалл, 2001.

5.Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. Улицкий,

Л.А. Улицкий. — Минск : Фирма «Вуал», 1993.



	2. Технические средства обучения
ПК

Мультимедийный проектор



	3.                                        Интернет-ресурсы

. http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного математического конкурса «Кенгуру».

. http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1 – игры, презентации в начальной школе.

 . http://ru.wikipedia.org/w/index. - энциклопедия
. http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25 – единая  коллекция цифровых образовательных ресурсов



